|J|TD
. =
8 B-R @ s K K rntvcsnncne  IMAgIn
ESPA,QA BALINCESTU CaixaBa“k
CalxaBank

REGLAMENTO JUEGO 3x3

N°1. Se juega en una sola canasta.

N©°2. Los equipos estaran compuestos por tres o cuatro jugadores, en cuyo caso,
uno de los cuales empezara como suplente. Los cambios se realizaran en
cualquier momento del partido siempre que el baléon esté parado.

N°3. Debido al nimero de inscripciones y para garantizar un adecuado sistema
de competicion, los equipos de modalidad mixta jugaran en categoria
masculina.

N°4. Cada equipo debe nombrar un capitan que sera el representante Gnico.

N©°5. El juego sera a 15 puntos y tendra una duracién maxima de 15 minutos.
Al final de ese tiempo, ganara el encuentro el equipo que vaya por delante en
el marcador.

N°6. En caso de que el partido finalice en empate, cada jugador tendra que
lanzar un tiro libre y ganara el encuentro el equipo que mas canastas enceste.
Los 3 componentes de cada equipo que en ese momento estén jugando son los
encargados de lanzar los 3 tiros libres de su equipo.

Si todavia continla el empate, tirard un tiro cada jugador del equipo, en el orden que
libremente establezca el equipo, hasta que se decida por “muerte subita”.

N°7. En todas las categorias, cada canasta vale un punto, excepto aquellas
conseguidas desde mas alla de la linea de triples, que valdran 2 puntos.

N©°8. La primera posesion del baldon sera sorteada. "Puede sortearse a cara o cruz,
o bien, a pares o nones."

N°9. Después de cada cambio de posesion (rebote defensivo o balén
recuperado o canasta recibida) el balén sera jugado mediante bote o pasado a
un jugador, mas alla de la linea de triple antes de continuar su jugada de
ataque. No es necesario hacer “Checkball” (entregar el balén al rival para que te lo
devuelva antes de comenzar el ataque).

En junior, senior y maxisenior, tras anotar canasta, ningun defensor podra intervenir en
la zona de carga, para facilitar el inicio de la jugada. En el resto de categorias, en las
que la zona de carga no estara pintada, se dejara que el equipo que recibe canasta
pueda reiniciar su jugada al coger el balén.

N°10. Cuando el balon salga fuera o se pite una falta (entre la 12 y la 62 de
equipo) debera ponerse en juego, desde fuera de la linea de triple, con un
Checkball.

N°11. Las luchas suponen, siempre, la posesion del balén para el equipo que
defendia. Comenzara con un Checkball.
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N°12. Tras las seis primeras faltas de cada equipo el juego se reanudara con
un Checkball, salvo que sea en accidn de tiro. En ese caso habra un tiro libre o
dos en caso de que ese tiro fuera desde mas alla de la linea de triple. El juego
se reanuda con rebote o con canasta.

N°c13. Entre la 72 y la 92 falta de equipo, todas las faltas se sancionaran con
dos tiros libres. El juego se reanuda con rebote o con canasta.

N°14. A partir de la 103, todas las faltas se sancionaran con dos tiros libres mas
la siguiente posesion.

N°15. Tras toda falta en accion de tiro y canasta convertida, valdra la canasta
y habra un tiro libre adicional. El juego se reanuda con rebote o con canasta.

N°16. Las faltas antideportivas seran penalizadas con dos tiros libres y la
posesion. Esta falta sera considerada como dos faltas de equipo en la cuenta
de faltas de equipo.

N°17. Las faltas técnicas seran consideradas como un tiro libre en contra para
el equipo infractor sin cambio de posesion.

N©°18. Las sustituciones se realizaran cuando el balon esta muerto antes de un
checkball, antes de tiro libre o durante los 2 tiros libres.

N°19. La incomparecencia de un equipo en pista a la hora seiialada para el inicio
del partido, supone la pérdida del encuentro. Si un equipo llega tarde, sera
decision del equipo que estaba puntual el jugar con validez de resultado los
minutos que falten o si se juega por diversion pero se da la victoria al equipo
que estaba puntual.

N°20. Si algin miembro de la organizacion observa un comportamiento
antideportivo en algin equipo, o bien en sus acompafantes, influyendo en el
légico transcurrir del juego, podran ser eliminados de la competicion.

N°21. La organizacion se reserva el derecho a modificar o ampliar algunas
normas previa comunicacion a los equipos implicados.
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