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MARCILLA

Reglas de Juego
TORNEO TRES CONTRA TRES STREETBALL

Marcilla

. Se juega en una sola canasta.
. Los equipos estardn compuestos por 3 o 4 jugadores.
. Cada equipo debe nombrar un capitdn que sera el

representante unico.

. Cada partido sera a 15 puntos con dos de ventaja y

tendra una duracion maxima de 10 minutos.

. En caso de empate, cada uno de los 3 jugadores que

esté en pista tendra que lanzar un tiro libre y ganara el
equipo que mas canastas enceste.
a. Si continua el empate, sequira tirando un tiro cada
jugador de cada equipo, hasta que se decida por
“muerte subita”.

. Cada <canasta vale 1 punto, excepto aquellas

conseguidas desde mas alla de la linea de triple, que
valdran 2 puntos.

. La primera posesion del baldn sera sorteada.
. Después de cada cambio de posesion, rebote defensivo

o baléon recuperado, el balén debera salir mas alla de la
linea de triple antes de encestar.

a. Si se encesta sin salir de la linea de 3, se considera
infraccidon, la canasta no subird al marcador y se
cambiara de posesion.

b. "Si coges un rebote de ataque (tras un tiro de un
compafero) no es necesario salir de la linea de 3."

. Después de cada canasta el baldn cambia de posesion

y se inicia el juego desde medio campo o desde fondo,
pero el balén debe salir de la linea de triple antes de
encestar.



10. Las luchas suponen, siempre, la posesiéon del baldn
para el equipo que defendia.

11. Las faltas se sacaran siempre de banda, a partir de
la cuarta falta de equipo, todas las faltas se sancionaran
con un tiro libre, en caso de convertirlo, la posesion
cambiard al equipo contrario; en caso de fallarlo la
posesion de baldn continla siendo para el equipo que
ha lanzado el tiro libre

12. Los jugadores seran eliminados al cometer su
cuarta falta personal. El juego puede continuar hasta
que uno de los equipos se quede con un solo jugador.

13. 13.Las faltas intencionadas seran sancionadas con
un tiro libre y posesidn de balon para el equipo que
recibe la falta.

14. Si algun miembro de la organizacién observa un
comportamiento antideportivo en uno o varios
jugadores de un equipo, o bien en los acompanantes de
este mismo equipo, influyendo en el l6gico transcurrir
del juego, podran ser eliminados de la competicidn.

15. Si un equipo no esta presente o llega tarde al inicio
de un partido, se le dara el partido por perdido con un
resultado de 2-0.

16. La organizacion se reserva el derecho a modificar
o ampliar algunas normas previa comunicacién a los
equipos implicados.



